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抵制不良游戏，拒绝盗版游戏。

注意自我保护，谨防受骗上当。

适度游戏益脑，沉迷游戏伤身。

合理安排时间，享受健康生活。

健康游戏忠告
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系统需求以及游戏安装

系统需求
请注意您的PC必须符合以下系统配置需要才能正确地运行《物流大亨》：

最低系统需求：

• 操作系统：Windows 2000/XP；

• CPU：1.5 GHz；

• 内存：512MB；

• 显卡：nVidia Geforce 3或ATI Radeon 8500;

• 声卡：DirectX兼容声卡

• 硬盘：2.5GB空余空间；

• DirectX 9.0c

推荐系统需求：

• 操作系统：Windows 2000/XP；

• CPU：2.8 GHz；

• 内存：1GB；

• 显卡：nVidia Geforce 6600或ATI Radeon x800;

• 声卡：DirectX兼容声卡

• 硬盘：2.5GB空余空间；

• DirectX 9.0c

如果您的PC中尚未安装Microsoft的DirectX 9.0c或更高版本，那么程序将自动安装它们。
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游戏安装

在您将游戏安装光盘放入DVD驱动器后，光盘将自动运行。如果您的电脑关闭了自动运
行功能，请运行游戏光盘中的starter.exe。程序启动后，屏幕上将出现如下对话框：

点击“安装”按键来安装游戏。请按照屏幕上的安装向导进行安装。如果您需要终止安
装，点击“取消”。

除了默认路径外，您也可以将游戏安装在其它文件夹内。点击“浏览…”然后在相应窗
口中选择其它目录。

安装完毕后，安装向导将提供两个选择：回到安装主菜单，或是阅读游戏指导简述。

选择“退出”完成安装。
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游戏设置及启动游戏

安装完毕后，在主安装菜单中“开始游戏”以及“设置”选项将会变为可选。

选择“开始游戏”来启动游戏。

 

在“设置”菜单中，您可以调整声音，显示和其它游戏参数。

您可以在这一窗口中调整以下声音设置：

• 选择声音设备

• 选择声卡驱动

• 选择输出设备和频率

您可以在这一窗口中调整以下显示设置：

• 选择显卡（如果您的电脑中安装了多款显卡）；

• 设置游戏屏幕的解析度和色深；

• 开启/关闭平滑效果。

通过在安装向导中选择相应的项目，您可以修改游戏的默认设置，例如GAMMA，效果
和阴影，点击“开始游戏”系统会自动保存您的修改。

如果您的电脑已经连接上了互联网，您可以从主安装菜单中直接进入到游戏主页。

点击“退出”可退出主设置菜单，选择“开始游戏”将启动游戏。如果您不想保存设置
修改，点击“取消”，那么向导将不保存您所做的修改并关闭。
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关于《物流大亨》

《物流大亨》是一款即时模拟经营类游戏，题材来源于现实生活中竞争激烈的物流运输
行业。

《物流大亨》是什么？

无论您之前是从事什么工作，也无论您是如何获得这笔启动资金的，过去的一切都完全
不重要了。唯一重要的事实就是，您现在是一家小型物流公司的负责人了！在经历了
无数风风雨雨之后，它是会渐渐成为一家大型的，让人敬畏的跨国公司，还是被人们遗
忘，并最终破产呢？您的抉择将决定一切！

对任何物流公司来说，最终目标都是要成为运输市场占有量第一的企业。您将必须从竞
争对手的手中抢到那些利润最多的合同，并确保您的公司能够在最危急最毫无征兆的灾
难中存活下去。在经营的过程中，您将会碰到诸如不景气的汽车市场，复杂的合同关系
方，不合格的人员及许多其它情况。游戏中出现的各种各样的事件，都会对周围地区的
经济形势造成正面或负面的影响。只有您才能带领公司走出重围，与时俱进。

在购买了车库，并且搬到了新的办公地点后，您可能仍然会有一些剩余资金。但是对于将
要持续经营的公司来说，这些钱恐怕是不够的。因此，您还必须对自己的花费精打细算！

您将会购买车辆，雇佣办公室和车库的工作人员，以及车辆司机。随着时间流逝，您的
车辆将会渐渐磨损变旧。所以监控车辆的状况非常重要，这样您才能采取适当的方法来
维修它们！车库的工作人员（技师）和现场维修小队（修理拖车以及维修车辆）将会提
供技术支持。

让我们假设您已经购买了自己的第一辆车，并且雇佣了一名司机… 接下来要做什么
呢？很简单，挣钱！同现实生活中一样，所谓说着容易做着难。要想获得收入，您就必
须去签署能为公司带来利润的运输合同，并确保您能够履行合同条款。

在签署合同之前，您应该确保自己的公司能够按照合同约定履行合同。这就要求您分析
一系列因素：路线，两家企业之间的交通状况，车辆和人员配备的情况等等。您也需要
注意合同上标明的最低速度建议，并将这个数字同您的车辆速度进行比较。如果您的车
辆只能以低速运行，那么您将无法完成大部分货物运输的合同！此外，要确保您的车辆
能够运载指定的货物数量，同时车辆的运载类型也要和货物相匹配。

每份合同都意味着要在给定时间内运送定量的货物。通常来说，一份合同都会被分为几
个小的组成部分。当您完成合同的每个阶段后，相应阶段的款项就会立刻支付给您，而
不需等到完成整个合同。如果合同中的某个阶段履行失败（例如车辆没有按时到达），

那么资金将不会转账到您的账户中，您也将直接进入下一个合同阶段。注意作为物流公
司的负责人，您有时也可以选择取消履行合同（比如某个合同中太多的阶段没有成功履
行），此时您将被要求支付一定的罚金作为补偿。无论如何，如果您尽善尽美地完成了
整个合同，那么您的客户将会支付给您额外的奖金。对于急速扩大中的公司来说，这笔
钱可不是小数目哦。

您可以在“章节4.6-合同”中了解到更多有关合同的信息。

当您的小物流公司获得了足够继续发展的资金后，您就可以投资车辆，房地产，办公室
和车库了。您也可以通过购买新电脑或者宽带互联网接口来让您的员工更加开心。升级
车库就能够让技师和司机更快乐，这样他们就不必为找个停车位而发愁了。升级建筑让
您能够为未来的发展做好准备，也为您提供放置新设备的空间。最终，这些新设备也会
提升整个公司的效率。

快速开始

如果您想要马上开始游戏，选择“新游戏”。然后选择任一场景或地图，并点击“开
始”。
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在读取结束后观察一下整个地图。如果您还没有车库，那么就需要在地图上找到一个闲
置车库，如果该车库地理位置符合您的心意，就可以将其买下。

 进入“车辆市场”（在屏幕左下角上的一个按键）然后购买一辆最简单的车。它将会出
现在您的车库中，您可以在车队控制面板（在屏幕左方）中对其进行控制。



1212 1313

鉴于您自己无法开车，因此您必须在游戏中雇佣一名司机。打开“劳动力市场”，并选
择一个司机。然后通过按住鼠标左键，来把他从“劳动力市场”中拖曳到您的汽车上。

车辆和司机都准备好后就可以开工了，您现在需要指派工作给他们。

找到距离您车库最近的企业，然后用鼠标左键点击它后——将会弹出一个窗口。在这
里，您可以看到这个企业提供的所有合同列表。找到一份和您汽车车身类型搭配的合
同，然后将合同拖曳到您的车辆上，就和拖曳司机一样，这样司机就会马上开始履行这
份合同了。车辆将离开车库，前往装货地点。
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当您的司机正在路上的时候，您还需要花点时间来考虑一下公司的管理问题。打开办公
室窗口（屏幕左下角的按键之一），然后打开“人员”文件夹，您将会看到一个空白的
列表，因为现在还没有人在办公室中工作。点击空白的人力资源经理位置，然后通过拖
曳的方式从劳动力市场上雇佣一名经理。通过各种会计伎俩，这名经理能够轻松地减少
公司的人员工资支出，这当然是对公司有利的啦。

现在您有了一名司机和一名经理，为了使人员结构更为完善合理，您还需要一名第三类
工人，例如技师。技师的工作地点是在车库中，他们为您提供车辆保养和维修服务。由
于糟糕的路况，或是司机的经验不足，在可预见的未来中，您的汽车肯定会需要修理，
因此，现在正是雇佣您的第一名技师的大好时机。

回到您的车库窗口中打开第二个书签，并相应打开技师列表。因为您之前从未招聘过技
师，故此这个列表应该是空的。点击空白的位置，然后从劳动力市场中拖曳一个技师，
让他来为这一车库进行工作。现在，当一名司机完成合同回到车库后，他的车辆将会得
到维修与保养。全面的护理将使车辆有若新生。

在这一切进行的同时，您也需要思考公司的盈利应该如何使用，如何投资，是应该多雇
佣一名经理呢？还是再买一辆车，并配备相应人员，让其去处理更多的合同？或许您也
想要雇佣更多的技师，来减少修理所耗费的时间？另外您也可能想要将资金投资到房地
产以及办公室设备上？作为物流公司的所有者和首席执行官，您不得不独自面对这些问
题。然而换个角度来看的话，现在正是您在物流领域大展拳脚，让您的公司垄断市场的
好机会！
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房地产 

在《物流大亨》中，玩家可以拥有两种房地产：车库和办公室。

车库是公司的根本，拥有车库后您才可以进入车辆和技师的市场。对车队中车辆的保养
也是在公司的车库中进行的，因此技术高超的维修人员也是必不可少的。车库甚至还可
以扩大，以容纳更多的修理人员，来增加维修保养的效率。

办公室则是公司的形象，刚刚起步的公司往往只是使用简陋的办公楼，当然您也可以特
立独行一些，一开始就雇佣更多的雇员，购买最新的办公设备，并升级办公楼。

您可以，同时我们也非常赞成您，买下数个车库。从长远来看，如果您的车库分散在地
图各处，那么您的车队将更容易获得保养。此外，一旦车辆发生的故障，它都能够更快
地到达车库进行维修，并回到路上继续工作，所以此举会节省下来不少资金。

车辆

车辆可以说是企业之间进行货物运输的基本工具。

车辆可能只有一个整体的车身，或是一个由车头和拖车组成的可更换车身，整体车身的
车辆通常只能运输一种货物，但是由车头和拖车组成的车体则可以根据合同进行调整，
以便运输不同的货物。

主要的车辆特性包括：

• 最大速度

• 货物载重量

• 技术指标情况

• 司机

• 车身类型

车辆的状况依赖于汽车的行驶里程数和司机，更有经验的司机可以在高速行驶的同时，
不至对车辆造成严重的损坏。

在路上可能会发生各种令人不快的情况：在道路某个特别拥堵的地方，您的车辆可能会
深陷拥堵之中无法移动，或者是车辆出现状况坏在路上。虽然说在大城市中，交通堵塞
无法避免，但是车辆故障则是另外一回事了。

游戏中有三种类型的车辆故障：轻度损坏，中度损坏和严重损坏。

对于轻度损坏，司机就可以修复。这会花费一些时间，但是还不至影响到合同的正常完
成。

中度损坏则不同。司机对这种故障无可奈何，他只能打电话要求技术支持，接下来维修
小队将会赶往事故地点。这类维修可能会花费相当长的时间，特别是如果您的车库距离
故障车辆很远的话。

严重损坏可以说是您的车辆在公路上可能遇到的最糟糕的事情了，它会让您损失很多的
时间，因为您必须呼叫拖车来将故障车拖回车库，如果您不及时更换故障车辆，那么这
名司机估计就什么合同都不能正常完成了。在车辆被拖回车库后维修就会立刻开始，如
果维修得不彻底，这辆车今后恐怕还会经常发生此类故障。

玩家可以购买特殊车辆，维修卡车和维修拖车，并将它们存放在车库中，以备中度和严
重损坏发生时使用。如果一个以上的车库拥有这些维修车辆，维修小队将从距离事发地
点最近的车库出发进行救援。如果您缺少自己拖车的必备车辆，您也可以通过支付一定
资金来从联邦政府处获得援助。

为了让您的车队能够有效运作，您应该持续监测车辆的状况，并在必要时将它们派回车
库进行保养。技能娴熟的技师将在车库中对车辆进行检查，并尽力防止车辆出现故障，
这样车辆就会减少在行驶中出现故障的可能性。

随着时间的流逝，市场上将会出现更复杂更现代的运输工具，不过它们也同样需要维护
和保养。
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人员

您需要雇佣人员来为公司的办公室，车辆以及车库提供支持。游戏中有三类雇员：司
机，技师以及经理，每位雇员都有自己擅长的技术，年龄以及薪水。

人员可以通过持续的培训来获得新技能，或者升级他们已经有的技能。

游戏中尚未出现不需要司机的车辆，他们会影响到车辆的最大时速以及出现故障的次
数。

技师为您的车队提供维修保养服务，如果车辆需要维修，您可以将车辆置于车库中，技
师将立刻自动开始修理。

经理在办公室中工作，他们的工作职责是提升整个公司的运营效率。

企业

游戏世界中有大量企业。它们都迫切地希望能够和运输公司开展合作，无论运输公司的
规模如何，您都可以自由选择运输哪类货物，无论是煤炭矿石，还是食品。

企业规模也分为几个等级，发展得最好的企业会提供更特殊的合同，同时也会提供更多
的奖金。不过如果没能完成合同，他们索要的罚金也非常高。

公司的发展和货物运量有直接的关系——它完成的合同越多，那么公司的拥有者就更有
可能拿出更多的资金投入到物业中，并最终提升总产能。

合同

合同是游戏内容发展的依赖之物。作为运输公司的负责人，您的工作职责就是控制合同
签署和履行的过程，并分派合适的车辆来开展这些工作。

所有的合同都有很多细节，最主要的几个分别是：车辆的车体类型，合同的阶段数，每
个阶段中货物的吨数。要运输的货物也有自己的特性，另外在不同时期某些货物可能会
比另外一些的利润率更高。作为物流公司负责人的您，有责任了解这些波动，来最大化
股东投资的收益。

游戏中有多种合同，普通的合同不会对运输方设置任何限制，当然支付的佣金也不会很
高。而另一方面，有一些公司会提供特殊合同，这些公司会在合同的标准要求外加入自
己的要求。比如，某些合同可能会要求运输公司的信用度要达到一定的等级，而另外一
些合同则会表明他们希望自己的货物能够以非常快的速度来运输，不一而足。
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信用度代表的是某家企业对您公司概括的信用等级。基本上所有利润率最大的合同（以
特殊的图标所高亮显示的）都需要承运运输公司的信用度到达一定等级。您可以通过履
行最简单的合同，或是某些偶然遇到的特殊合同，来增进您同客户之间的信用度。

要让合同进入到履行阶段，一般来说，您只需将合同拖曳到某辆具有适合车体的车辆上
即可。车辆的司机将会离开车库，并前往载货地点开始履行合同。您可以在企业窗口
中，或是在“合同”列表中查看可用的合同。

您可以使用两辆或更多车辆来同时履行一个合同，只需将合同拖曳到您所选择的车辆
上即可。您也可以通过其它方式来签署合同并分配给车辆，这种方式将在“章节4.6-合
同”中简述。

环境

游戏中的环境是在不断变化着的，同时您的行动也将对环境有很大的影响。在每个区

域，运输公司都需要解决一系列问题，比如缺少道路，不稳定的经济形势，市场上激烈

的竞争，当地生产商和消费者的态度也会对公司发展造成影响。

然而，新的道路总会修好，工厂也会开工，随着贸易的兴隆，城市中无数空地都将变成
新的住宅和工业园区，您也将能签署到更有利润的合同。此外，当地政府也会因为您的
辛勤劳作而奖赏您。
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奖金

有时，您可能会在地图上发现一些奇怪的红色盒子，这些就是传说中的“奖金”，只需
左键一点，您就可以拣起这些小礼物。有时候奖励可是很有用的呦！所以要经常低头留
意地面！当然，也不是所有的盒子都是有益的，但是正所谓舍不得孩子套不着狼嘛。

主菜单以及游戏设置描述

您可以通过在“开始”菜单上点击“设置”快捷方式来打开游戏设置菜单。

在“开始”菜单中点击“开始物流大亨”快捷方式来开始游戏。

主菜单-概述

在游戏读取结束后，主菜单将会显示在屏幕上。

在游戏进行中打开主菜单，会和通过在“开始”菜单中点击快捷方式来打开的主菜单所
显示的内容有所不同。
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在主菜单中可以进行以下操作：

• 开始新游戏

• 读取已存游戏

• 保存当前游戏

• 查看“名人堂”

• 调整游戏设置

• 查看任务目标

• 退出主菜单并恢复当前游戏

• 查看游戏制作团队

• 退出游戏

开始新游戏

您可以点击这一按键来开始新游戏。

在菜单的左方，您可以看到一个可用地图的列表。一共有两种地图类型：场景和自由游
戏。每个场景都有自己的任务目标，任务长度以及其它不同的设置。而自由游戏模式则
可以让您在70年的时间内为所欲为。不过，建议还是把公司办得越大越好，这样您才能
在名人堂中留下自己的名字。

在游戏开始之前，您可以：

• 为您的公司选择商标；

• 选择游戏难度；

• 输入您的名字；

• 输入您公司的名字。

在玩家资料输入框下方，您可以看到有关地图的介绍，以及任务目标。

“开始新游戏”屏幕中的控制按键：

①“开始新游戏”

②“返回主菜单”
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要开始一个新游戏，左键点选任一地图，然后点击“新游戏”按键。

如果您想返回主菜单，点击关卡列表下方的箭头。

读取游戏

在这一屏幕中，您可以读取或者删除先前保存的游戏。如果玩家之前保存过游戏，那么
在主菜单上这一选项就是可选的。

您可以在“读取游戏”菜单中进行：

①读取保存的游戏

②回到主菜单

③删除保存的游戏

要读取先前保存的游戏，左键点击保存的存档并点击“读取”按键。

要删除一个保存的存档，左键点击它并点击“删除”按键。

点击箭头返回主菜单。

保存游戏

您可以在游戏进行中点击“ESC”按键来打开主
菜单，并保存当前进行的游戏进度。

在此屏幕中存在以下按键：

①“保存游戏”

②返回主菜单

③“删除”一个保存的游戏

如果您想要创建一个新的存档，左键点击“新存档”图标，然后点击“保存”按键。

要删除一个游戏存档，左键点击它并点击“删除”按键。

要覆盖一个游戏存档，双击要覆盖的存档，然后确认您的选择。

点击箭头可以退回到主菜单。

2

1

3 2 1
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名人堂

在这里您可以查看并比较不同游戏关卡的最终得分。

点击底部的箭头或者按下“ESC”来退回到主菜单。

选项

通过点击“设置”按键，屏幕上将会显示出您可以修改的显示和声音输出参数。在修改
这些选项之前，请确保您的电脑支持这些效果（参阅“系统需求”章节中的最低和推荐
系统配置）。

在这一屏幕中您可以：

• 设置地面景色的质量

• 设置阴影质量

• 设置游戏世界中鸟的数目

• 设置效果质量

• 开启/关闭水面动画

• 开启/关闭树木动画

• 选择适合您显示器的色深

• 选择音效级别

• 选择音乐级别

• 选择鼠标灵敏度

要保存设置修改，点击屏幕下方的对勾按键，如果您想要放弃所做的修改，点击箭头按
键或按下“ESC”。



3030 3131

任务

您可以在主菜单中打开这一屏幕。

在这里，您将看到当前游戏的基本信息：公司的商标，难度级别，您的名字以及公司名
称，以及对地图和任务目标的描述。

要回到主菜单，点击屏幕底部的对勾按键或者按下“ESC”即可。

继续游戏

点击“继续游戏”按键将会关闭主菜单并继续进行游戏。在主菜单开启的时候，您也可
以通过点击“ESC”来达到相同的效果。

开发者

在点击主菜单上的“制作团队”按键后，您将看到《物流大亨》开发者列表。

要回到主菜单，点击屏幕底部的对勾按键或者按下“ESC”即可。

退出游戏

当您点击此按键时，以下提示将会出现在屏幕上：

您确定要退出游戏么？是/否

如果您选择了“是”，那么游戏程序将结束。如果选择“否”将回到游戏中。

控制界面

游戏中的大部分动作都是靠鼠标的拖曳，点击等动作完成的。

什么是“拖曳”？我们举个例子，某些操作系统（比如Windows XP或者MacOS）允许
您通过把文件拖曳到回收站中来删除文件，换句话说，您点击文件的图标，拖曳它（也
就是按住鼠标同时移动鼠标）到回收站里，然后松开按键。

如何得到帮助？

学习游戏操作最容易的方法就是完成教学关。您可以在主菜单上选择“新游戏”，然后
在场景列表中选择“教程”，在菜单的右边，关卡描述下面选择“开始游戏”。

当您把鼠标指针移动到界面元素上的时候，在一般的情况下，都会弹出相关信息的提
示。
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控制

首先，让我们来了解一下游戏的控制方法。

通过将鼠标指针移动到屏幕边缘来移动玩家的镜头。

为了获得更好的观察角度，您也可以旋转镜头，要改变视角角度，按下右键不放，然后
移动鼠标调整到合适的角度。

用鼠标的滚轮来放大和缩小镜头。如果您的鼠标没有滚轮，那么同时按下鼠标左键和右
键，同时移动鼠标来进行调整。

主屏幕

在游戏界面上显示的所有窗口都可以在屏幕上移动。将您的鼠标指针移动到窗口的顶部
（标题栏），然后按下鼠标左键不放即可。如果您想关闭一个窗口，您可以再次点击那
个使窗口打开的按键，或者点击每个窗口右上方的X键。某些窗口可以扩大——您只需
将鼠标移动到窗口的底部边界上，如果鼠标指针发生变化，那么按住鼠标左键不放就可
以进行调整。

这里提供的信息可以被整理成若干个组，让我们分别来回顾一下。

游戏中每个可以同您产生互动的物体，其上方都会有一个特别的信息栏，每个信息栏都

包含了一些有用的信息，这些信息根据物体在游戏中所属类别而有所不同——可能是一
家企业，公司的办公室，或者是一辆卡车。

3D视角下的信息栏：

①企业，车库，公司办公室这类物体的名称。

②对于公司办公室来说：在公司内工作经理的效率指标。对于车库来说：雇佣的技师的
修理等级指标。对于企业来说：概括的信用度（对玩家的态度），这里的信用度越高，
玩家同这家企业合作就越能带来更多利润。

③在车辆的信息栏中，您会看到其拥有者公司的商标，以及车辆的技术指标情况，它正
在执行的任务，以及遇到的问题（比如车辆故障）。
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在屏幕的右下角，您可以看到数个游戏控件。其中地图能够让您快速地在整个游戏地区
内移动：您只需左键点击一下想要前往的地点，镜头就将对准那里，您在这里也可以设
定游戏速度。

在屏幕的这个部分您可以找到以下元素：

①关卡地图

②游戏速度控制按键

③当前日期

④主菜单按键

⑤消息系统界面

在左下角，您可以看到一些用来控制公司，以及显示游戏统计数据的按键。它们能够帮
助您招聘新员工以及购买新车辆，包括用于运输的车辆以及用于维修的车辆。您也可以
在这里管理办公室和其中的人员。

屏幕左下角相关按键的详细信息如下：

①您可以打开车辆交易市场来查看可以购买的车辆，当然您也可以对比车辆的性能和价
格。

②劳动力交易市场，在这里，您可以找到可以雇佣的各种人员，包括司机，技师和经
理。所有被解雇的雇员在一定时间之后也会出现在这里，所以如果您愿意也可以重新雇
佣他们。

③此按键将会打开有关合同的窗口，其中显示了您所签署的所有合同的信息。

④此按键将打开公司办公室管理界面（“章节4.9-办公室”中将有更详细介绍）。

⑤在统计数据窗口中，您可以分析总结您的公司在各项任务中的表现如何。在这里您也
可以向银行贷款或还款。
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车队控制

主车队控制面板位于屏幕的左上角，在这一面板中，您可以看到公司的资产负债数额，
以及您拥有的车库和车辆的列表。

如果您想要购买车辆，只需从“车辆市场”中找到自己喜欢的车辆，然后将其拖曳到空
的车库位置上即可。

在交易完成后，您需要为车辆雇佣一个司机。您可以从劳动力交易市场中找到拥有合适
驾驶执照以及各项指标令人满意的司机，您只需将此司机拖曳到您刚购买的车辆上面即
可。

如果您的公司想要盈利，那么公司就必须签署并且履行合同，这时您的车辆才能派上用
场。选择一个合适的合同，然后将其拖曳到适当的车辆上，车辆的司机则会处理剩下的
事情，认真履行合同，他会开车离开车库，并将其开到装货地点。

控制面板上显示出每个车辆的主要参数：速度、装载量、车体类型以及技术指标状况。
如果车辆出现任何问题，就会显示在列表的右边。如果您想要解决问题，或者查看事故
地点（比如在运输途中发生了车辆故障），您可以左键点击问题图标。

请查看下面的图像来更好地了解这个面板：

①这是游戏中最主要的参数——您账户中可用的资金。

②您车库中空余的存车空间——点击这里就可以购买新车。

③如果右方的合同图标没有高亮显示，那么车辆就是完成了它的合同，或者没有分配给
它合同，这些卡车将会自动回到车库中，直到他们得到一个新任务。

④这是车辆遭遇问题的一个例子，在这种情况时，车辆没有司机，因此它无法履行合
同。

⑤此车当前正在履行合同（在车辆信息图标右方会高亮显示），在蓝色分割线下的车辆
是已经离开车库的车辆。

1
2 3 4 5

1

2

3
4

5



38 39

消息系统

在游戏进行过程当中，会发生各种各样值得玩家关注的事件，所有这些事件的消息都会
存放在相应的文件夹中，点击文件夹图标来打开它，并从列表中找到您想要阅读的消
息。

在图中展示的是消息，以及展开后的消息显示模式的例子：

①打开或关闭消息夹的按键

②新车种发布的消息

③新企业消息

④新道路消息

⑤其它类型的消息

当您的鼠标指针指向某个消息图标时，新的文字消息将会显示出来，要直接跳到有关的
地点，您可以左键点击消息。再次点击消息夹的按键则可以关闭它。

地图

地图上会显示出当前关卡的概况信息，包括所有的企业，车库和服务。您也可以看到交
通的方向，以及玩家自己和竞争对手的车辆。

在下方的图片中，您可以看到关卡的地图以及一些高亮的元素：

①显示为蓝色的车库代表建筑归玩家所有。

②显示为红色的图标代表这间物业归当地政府所有。通常它都是联邦车库，或者其它可
以购买的车库。

③如果玩家的信用度在百分之0到49之间，那么企业图标将会显示为黑色。

④如果玩家的信用度在百分之50到69之间，那么企业图标将会显示为橙色。

⑤如果玩家的信用度在百分之70到79之间，那么企业图标将会显示为灰色。

⑥如果玩家的信用度在百分之80到89之间，那么企业图标将会显示为金色。

⑦如果玩家的信用度在百分之90以上，那么企业图标将会显示为白色

从以上图像中，您可能注意到了某些企业四周被同心圆所包围——这表明此家企业有新
合同可以同玩家签署。

您可以通过点击地图右上角上的小三角来最小化地图。要快速查看建筑，您可以在地图
上找到建筑并右键点击它，那么建筑的窗口将会显示出来。
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车库

车库窗口包括了两个书签：第一个是目前车库中的车辆列表，第二个显示的是车库，维
修车辆以及车库技师的基本信息。

您可以在下面的图片中看到第一个书签：

①所有没有在履行合同的车辆都会返回车库，他们最重要的资料可以在车库车辆列表中
找到：速度，运载量，车身类别，以及是否出现了什么问题。

②如果您点击这一按键，那么镜头将自动转换到车库的位置。

③如果您点击这一按键，那么您将得到一个卖掉当前车库的报价。

④如果您拥有足够数量的资金，点击这一按键可以让您升级车库。

要为车库购买车辆，您可以从“车辆市场”中拖曳相应车辆到车库的空位上。此外，您
也可以使用屏幕左方的面板，来将车辆拖曳到车库的空闲位置上。

在第二个书签中，您可以管理维修车辆以及技师，您也可以在这里看到车库的详细信
息。

下图中显示的是第二个书签的样子：

①显示了车库的名称，它的等级以及维修效率。后者由多个参数所决定，包括有多少名
技师在这里工作。

②车库中的修理车辆列表。

③车库中的技师列表。

④这里您可以查看车库当前的价值，以及要升级到下一级别所需要的资金。
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企业

如果您左键点击一个建筑，企业的窗口将会打开。在这里，您可以查看企业的信息，以
及浏览和选择可签署的合同。

企业窗口概览：

①这里，您可以看到企业的基本信息：名称，等级，要达到下一级别所需要的货物量，
以及玩家和企业间的信用度。

②使用车体类别筛选器来管理显示的合同列表。

③在这里，您可以看到这一企业所有可签署的合同。更多详细信息请参考“章节4.6-合
同”。

④显示了玩家和企业之间的信用度。

合同

有两种显示合同信息的方式：简述和详细。合同简述只会提供合同最重要的信息，例如报
酬，需求运载量等等。在企业窗口中，以及从您已签署的合同列表中，都可以找到这些信
息。如果车辆正在履行合同，那么您也可以从车辆相关的屏幕中得到合同的简述信息。

合同简述显示的元素：

①图标将提示您是否能够签署这一合同。绿色图标表明您的公司可以签署这份合同；红色
图标表明某些附加条件没能达标（大部分时候，这表明您同企业之间的信用度不够）。

②运输货物的类型

③	合同的阶段数

④完成这份合同的时限

⑤成功履行合同后能够获得的报酬

⑥您可以通过这一按键来快速签署合同，合同将移动到“已签署合同”列表中。

⑦通过这一按键，您可以指派车辆来履行合同（列表将会出现在额外的窗口中），如果
合同尚未签署，那么它将会自动被签署，并进入履行阶段。

⑧推荐的最低速度
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⑨显示了每个阶段需要的车身类别以及运载量

如果您左键点击简述信息窗口，那么一个合同详细描述的窗口就会出现。在这一窗口
中，您可以了解到更多详细的信息，例如最低合同要求，履行合同报酬量（包括资金以
及信用度），以及一旦合同履行失败，您将遭受的处罚额度。

在合同详细信息窗口中有不少界面元素，让我们一一回顾一下。

这一窗口中有数个控制按键以及书签：

①打开适合执行这一合同的车辆列表。

②签署一个合同并将其添加入“已签署合同”列表中。

③概述信息书签（默认开启）。

④结果列表的书签；所有完成的合同阶段都可以在这里找到，并加注了“成功完成”或
是“失败”的标签。

⑤目前正在履行合同的车辆列表的书签。

⑥合同中发货方的企业名称。

⑦合同中收货方的企业名称。

图片上展示的各种合同资料：

①两家企业之间的距离

②推荐的车辆最低速度

③货物类型

④每个阶段的运载量

⑤最多可失败的阶段数。超过此数值的话，合同就会终止，您的公司将不得不支付罚
金。

⑥合同完成后总共可获得信用度增加值。

⑦合同失败后总共将失去的信用度。

⑧如果没有任何阶段失败，那么合同将支付的金额。

⑨如果没有任何阶段失败，那么您将获得的额外信用度增加值。

⑩合同开始前的剩余时间

   合同失败后的赔偿额

   每个阶段成功后将支付的报酬

   要签署这一合同所需要的最低信用度

   每个合同阶段的时限，以天计算

   合同阶段总数
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当您签署了一个合同后，您将有180天的时间来让车辆前往企业进行第一次装运；这样
就可以避免因为某些地区路况糟糕而造成延迟。在这一时间过去后，合同的第一阶段就
开始了，同时在合同描述中将出现当前工作状态的信息部分。

合同描述的额外部分包括：

①点击这一按键可以让您将车辆同合同分离。

②在合同执行前的180天过去后，或者车辆到达企业并开始第一次装运后，此指示器将
变为“履行中”。

③合同阶段数，当前/总共阶段数。

④合同阶段完成前剩余的天数。当前/总共天数。

⑤当前和推荐的运输最低速度

⑥当前失败的阶段

⑦合同覆盖量

⑧当前/需求的货物运载数量

车辆市场

在车辆市场中，您可以从当地汽车制造商处购买到最新最好的车辆。对于您心仪的车
辆，您也可以对其细细研究一番，并和其它车辆好好比较比较。购买的过程就是简简单
单地将其从车辆市场中拖曳到空闲的车库位置上（显示在屏幕左方的面板上）。

关于“车辆市场”窗口的更详细的介绍如下：

①不需要拖车的车辆书签。通常来说，在车辆市场上这些车辆都是最便宜的，但是它们
也无法运输和自己车身类别所不适合的货物。

②车头。这些比较昂贵的车辆应该和拖车组合在一起使用。它们比普通卡车的速度更
快，同时载重量和耐久度也更大更好。

③拖车。必须和车头组合使用，每种拖车的车身类型是固定的。根据合同需要，它们可
以和任意车头组装在一起。

④修理卡车。它们通常停在玩家的车库中，在必要的时候会开到事故地点进行维修。

⑤对每种卡车或拖车的简单介绍。

⑥对您的鼠标指针所指的车辆的详细介绍。

⑦车辆市场过滤器。根据您选择的车身种类来筛选显示的车辆列表。
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车辆

车辆窗口：

①拖车的信息（如果有的话）

②车辆的技术指标状况；如果这个参数数值很低，那么车辆将经常在路上发生故障。

③有关车辆的信息：品牌、价格、购买日期、速度。

④将镜头移动到车辆上并放大

⑤卖掉车辆

⑥拖车操作按键

⑦用来将已签署合同列表中的合同分配给车辆的按键。

⑧在这里列出了车辆的载重量以及车身/拖车类别，依据这些参数，您才能决定用这辆汽
车运输何种货物。

⑨是否有司机。如果车辆有司机，那么您将在此处看到有关司机的概述信息。

⑩如果有，这里将显示指派给车辆的合同的简述信息。

办公室

办公室窗口中的第一个书签提供了所有必需的信息：公司名称、办公室等级、升级所需资
金以及当前在岗/最大可在岗的经理数。

办公室窗口回顾：

①办公室奖励的列表。

②公司办公室等级以及经理数的信息。

③将镜头移动至办公室。

④如果您点击这一按键，那么游戏将提示您要将办公室升级到下一级别需要多少资金。您
可以选择是否升级。

⑤让您从内部查看办公室。

您的办公室以及内部的工作人员可能会为您带来以下奖励：

自动化（加速车库中的修理速度）；

综合管理（增加其他经理的能力）；

车辆优化（降低车辆的老化速度）；

风险管理（降低合同违约的惩罚）；
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人员开支管理（降低薪水）；

技术助理（增加维修卡车的速度）；

说服力（增加您可以从银行获得的最大贷款额度）；

计划性（增加合同能够带来的报酬和信用度）；

求职处理（增加求职者的数量）；

人事培训（增加经验等级的增长速度）。

在第二个书签中显示的是当前在岗的以及空缺的经理列表，这里也为您提供了雇员的信
息概述。

经理列表书签回顾：

①办公室里在职的经理。

②办公室中空缺的经理职位。

第三个，也就是最后一个书签和办公室设备有关。通过购买各种新设备以及订制额外的
服务，您可以在一定程度上提升雇员的工作效率。

您可以在这里看到：

①公司设备列表。

要为办公室购买物品，点击它的图像。游戏将弹出一个对话框来询问您是否购买此物

品，您可以确认或取消购买。
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办公室内部视角

在这里您可以观察经理和他们助手的工作状况，您也可以查看购买的办公设备的使用情
况，例如电脑，电话等等。

要退出办公室内部视角模式，点击屏幕底端的返回箭头或点击“ESC”即可。

劳动力市场

在“劳动力交易市场”中，您可以查看可供雇佣的人员，并雇佣新雇员。要为办公室或
车库雇佣您满意的新雇员，只需将其拖曳到车库窗口或者办公室窗口中的空闲位置上即
可。如果您想要雇佣一名司机，将他们拖曳到空着的车辆上即可。不过您必须事先查看
一下这名司机是否具有相应的驾驶执照。

“劳动力市场”窗口的详细信息：

①	可雇佣司机列表的书签。

②可雇佣技师列表的书签。

③可雇佣经理列表的书签。

④每个候选者的基本信息。

⑤显示出这名司机能够驾驶您的哪辆车，并让您可以立刻将这名司机指派到车辆上，如
果这名人员是经理或者技师，那么这会让您不需拖曳就立刻雇佣他。

⑥这里显示了您的鼠标指针所指的那名人员的详细资料。

⑦只对司机有效。以驾驶执照类型进行筛选，为您显示出适合类型的司机列表。
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雇员

在游戏的世界中有三类雇员：司机，技师以及经理。

雇员窗口提供了雇员的基本信息：等级、薪水以及奖励。司机则会显示出关于驾驶执照
种类的信息。

在出现概述信息卡片的时候，您就可以打开雇员的全部信息窗口。对于技师来说，您可
以在车库找到他们的概述信息卡片；对于经理来说，可以从办公室雇员列表中找到；对
于司机的信息卡片，则可以在车辆信息窗口中找到。

技师或经理窗口：

①雇员信息：姓名，职位，等级和薪水

②年龄以及他们工作的效率（奖励）

③当前工作地点（车库或办公室）

④解雇雇员的按键

⑤将镜头对准雇员。如果他正在车库或者公司的办公室中，镜头将对准相应的建筑物。

司机窗口：

①雇员信息：姓名、职位、等级和薪水

②驾驶执照列表

③年龄以及他们工作的效率（奖励）

④驾驶的车辆

⑤为司机购买驾驶执照

⑥解雇雇员的按键

⑦将镜头对准雇员。如果他们在车辆中，镜头将自动对准车辆。

5
4

3

1

2

7
6

5

4
3

1

2



56 57

统计信息

统计信息窗口可以用来分析玩家公司，以及玩家竞争对手的发展状况。您可以在这里查
看信用度，收入支出的情况，以及其它和公司健康状况有关的数据。

①	 这些筛选器可以让您查看不同类型的图表。

②	 在图表中包括/排除某一选定的公司。

③	 为玩家公司去年和今年的财务状况提供报告。

④	 和银行有关的操作，比如贷款或还款。

⑤	 设置调整条件：为图表设置适合的时间间隔。

⑥	 图表显示区域。

技巧及提示 .
关于游戏最详细完整的信息，以及常见问题解答，都可以在我们网站上的“帮助”部分
中找到。

——要让资金发挥自己的作用。尽力保持扩大您的公司：购买新车辆，雇佣更多员工，
签署更多协议！

——永远不要轻视贷款。贷款一个亿，精心耕耘后就会成为两个亿！

——如果您的车坏在了路上，不要惊慌失措，每个地区都有一个属于联邦政府的车辆修
理机构，只要支付一定的费用，他们就会很乐意为您服务。

——请购买修理卡车。同联邦政府的服务相比，您自己的维修技师修理速度更快，也会
更快地到达出事地点。

——尽量不要让您的车辆进入很糟糕的状态。状态糟糕的车辆非常有可能不停出现大大
小小的故障，最终导致无法完成合同。

——尽快升级您公司的办公室。这会让您可以雇佣更多的经理，进而提升司机和技师的
工作能力。

——不要小看了办公室设备。办公室中的某些设备能够大大增加您成功完成任务的机
会。

——在签署合同之前，请确保您有可以履行合同的车辆，或者至少拥有可以购买合适车
辆的资金。如果您无法完成一份合同，您的公司不仅仅要损失资金，它同企业之间的信
用度也会下降。

——尽可能去执行特殊合同。某些特殊合同将带给您很大的好处。
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制作团队

“NIKITA” company
开发总监		  Oleg Kostin
项目负责人		 Alexey Maliy
游戏设计		  Ignat Bykov		  Alexey Maliy
		  Dmitry (bm00n) Khorev
首席程序员		 Igor Pavlov
程序员		  Andrey (B&) Bukin		  Ilya (RelicDragon) Mironchik
工程师		  Ignat Bykov		  Dmitry (bm00n) Khorev
首席美工		  Sergey Suvorov
美工		  Yaroslav Babkin
额外图像材质	 MediaMobile		  TriDigital
作曲		  Nikolay Skvortsov
音效工程师		 Igor (Metalizer) Bazhenov
广告服务		  Olesya Kuznetsova		  Ian Udras
测试		  Pavel Kovalev		  Alexander (Alex Lexel) Logachev 
		  Vyacheslav Loparev		  Oleg Shin
		  Konstantin Shumov		  Dmitry Shchekalev
		  Anton Yarmonov
附加开发		  Oleg (Faern) Biryukov		  Vasily Gladilov
		  Olga (Shtuchka) Kachanova	 Ilya Terentiev
		  Pavel (GoldenGriffon) Fedorchuk

作者对以下人员表示感谢	
		  Olga Gus’kova		  Alexey (Silver) Kuleshov
		  Yuri Lashtun		  Vladimir (gRWolf19643) Letyago
		  Yuri Miroshnikov		  Alexander Okrug
		  Yuri Savilov		  Nikita Skripkin
		  To everybody in Parkan	 1C Company
		  Intel			   Microsoft

1C Company
制作人		  Alexey Patsiorkovskiy
市场营销和公关	 Alexey Artemenko		  Nikolay Baryshnikov
		  Svetlana Gorobets		  Anatoly Subbotin
本地化		  Oleg Mironov
测试主管		  Alexander Shishov

测试员		  Alexander Latyshev		  Alexander Shishov
包装设计和布局	 Olga Krutanova 		  Sergey Konovalov
美工		  Mikhail Rypolov
		  Sergey Yakovlev
TriDigital Studio	 Airat Gabbasov		  Andrey Kovyzin
		  Nikolay Gurov		  Andrey Rubetskoy
		  Leonid Starkov
Digital Wordsmithing 	 Ryan Newman 		  Nick Stewart

FMOD sound and music system, copyright© Firelight Technologies, Pty Ltd. 1994-2008
Uses Bink Video copyright© 1997-2008 by RAD Game Tools, Inc.
© 2008 Nikita. All rights reserved. © 2008 1C Company. All rights reserved.

游戏的故事，情节和人物纯属虚构。如有雷同，纯属巧合。

简体中文版工作人员
中视网元娱乐科技有限公司
出品人 			   孟宪明
发行统筹 			   王育林、陈阳、苏飞
发行支持 			   Maxim Mikhalev（俄）
产品总监			   吴思
销售总监 			   杨剑
产品经理			   闫树军、姜蓝月
产品协助                                     赵峰、姚帅、盖哲
本地化支持 		  李均慰、伍琼、吴峰、林涛
美术 			   韩飞、石碧容
产品测试 			   林涛
视频支持 			   马磊

以及……
支持正版游戏产品的您——光荣的中国玩家！

中视网元娱乐科技有限公司

公司地址：	 北京市海淀区中关村南大街2号数码大厦A座22层

邮政编码：	 100086

网址：		  http://www.ccnec.com

客服电话：	 010-51293592

客服在线：	 http://cs.ccnec.com

客服邮箱：	 Help@ccnec.com
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网元客服服务信息

产品更换注意事项

产品更换范围只包括：游戏光盘、X档案卡、游戏说明书、特定版产品的附赠品。
光盘因生产质量原因引起的无法安装或运行游戏；

X档案卡、游戏说明书、附赠品非人为因素引起的损坏；

应留有有效的产品销售凭证；

应保证购买时包装盒内外所有附带之产品；

应保证游戏序列号未被刮开或涂改；

应保证X档案卡及号码完好无损；

应保证游戏说明书完整；

只能针对同一款游戏进行更换；

产品更换办法

1．实体店面或其他网上商城购买的中视网元游戏产品。
请依照上述“光盘更换注意事项”，在产品购买地进行更换；
产品问题应当与更换原因相同；
此方式更换的产品无需缴纳任何费用。

2．网元网商城购买的游戏产品。
请将需要更换的产品以邮寄的方式寄回本公司；
请附上每片5元的工本费＋相应的邮资。

客户服务

衷心感谢您购买了本公司的游戏产品，更多游戏资讯，请访问中视网元官方网站(http://
www.ccnec.com)。
如果您对产品有疑问，或是希望得到更多支持，请通过以下方式联系我们：
010-51293592
我们提供7×12小时客户服务，服务时间为早8∶30－晚20∶30，将竭诚为您解决您所遇
到的问题。
无论您通过何种方式联系我们，请在询问前，确认主机的硬件配置信息、显卡型号、操作
系统版本和错误提示，以便我们确实掌握问题之所在。我们建议您通过网上提交功能来上
传您的此类信息。
主机硬件配置信息提取方法：“开始－>运行—>输入Dxdiag—>保存所有信息”。


